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1.YARIYIL ZORUNLU DERSLER

ATA151 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | (2,0,2) (AKTS 2)

Bu derste Turkiye Cumbhuriyeti'nin hangi kosullarda nasil kuruldugu cercevesinde, devletin
temelini olusturan Atatiirk ilkeleri anlatiir. Ders kapsaminda islenecek konular sunlardir: inkilap
kavrami, Osmanli imparatorlugu’nun yikilisina ve Tirk inkildbini hazirlayan sebeplere toplu bakis,
Osmanli Devleti'nin son donemindeki fikir akimlar, Osmanl imparatorlugu’nun parcalanmasi,
Mondros Ateskes Antlagsmasi, isgaller karsisinda memleketin durumu, milli mucadele, Buyuk Millet

Meclisi’nin kurulusu

TRD151 Tiirk Dili | (2,0,2) (AKTS 2)

Bu derste, 68rencilerin Turk dilinin yapi ve isleyis 6zelliklerini geregince kavrayabilmeleri, dil-
dusunce baglantisi agisindan yazili ve s6zlU anlatim vasitasi olarak Turkg¢e’yi dogru ve guzel konusma
yetenegi kazanmalari amaclanir. Ders kapsaminda, dilin sosyal bir kurum olarak yeri ve 6nemi, dil-
kaltur iliskisi, konusma dili ve yazi dili gibi konular ele alinir ve Turk edebiyatindan 6rnekler Uzerinde

tartisilir.

ENG151 ingilizce | (3,0,3) (AKTS 3)

Terimlerin ve kavramlarin ingilizcesi derinlemesine incelenir ve dogru kullanimlarinin saglanmasi
icin Turkce ingilizce iki yonlu terciimeler yapilir ve sunumlar gergeklestirilir. Ogrencilere verilecek

ingilizce egitimi temelden baslayarak, ilerleyen zaman iginde gelismesi amaclanir.

MBIL105 Algoritma ve Programlamaya Giris (3,2,4) (AKTS 6)

Java Programlamanin Temel Kavramlari, ilk Program, Yorumlar, Cikti Verme, Degiskenler,
Sabitler, Veri Tipleri, Operatorler, Tur Donusumleri, Karar Yapilari: if, else if, switch-case, Dongu
Yapilari: for, while, do-while, Déngiilerle iliskili Uygulamalar ve ic ice Déngiiler, Break, Continue, Akis
Diyagramlan ve Sozde Kodlar, Fonksiyonlar, Parametreler ve Geri Donus Degerleri, Fonksiyonlarla
iliskili Uygulamalar, Ozyinelemeli Fonksiyonlar, Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Matematik

Kitiiphanesi, Rastgele Sayi Uretme, String islemleri, Dosya islemleri.



MBIL103 Bilgisayar Bilimlerine Giris (2,2,3) (AKTS 5)

Bilgisayarin Tarihgesi, E-Posta, Outlook ve Bulut Teknolojileri, Yaziim, Donanim, CPU (iglemci),
RAM (Bellek), Depolama (HDD/SSD), Von Neumann Mimarisi, Bit yapisi, ASCII, Bool Cebri. Akig
diyagramlari ve s6zde kodlar, Programlama dilleri, Yazilim gelistirme adimlari, Github, Jira, Bilgisayar
aglari, internet, IP, OSI katmanlar, Protokoller, i§letim sistemleri, Sanal makine olusturma, Linux
Kullanimi, MS Word, Excel, Powerpoint ve Access, Makro Visual Basic Dili Karar ve Dongu Yapilari, SQL
Yapay Zeka, Veri Bilimi, Makine Ogrenmesi, LLM’ler. Google Formlar E-Tablolar, Dokiimanlar, Formlar,
Blogger, Siber guvenlik, Deep & Dark Web, Oltalama, Sosyal Muhendislik, KVKK, Dijital Egemenlik,
Bilisim Etigi. Guincel Teknoloji Trendleri (Nesnelerin interneti (lot), Artinlmis/Sanal Gergeklik (AR/VR),

Bulut Bilisim, Blockchain, Kuantum Bilisim, Buyuk Veri, Gelecekte Bilgisayar Bilimi).

MBIL101 Matematik | (3,0,3) (AKTS 4)

Sayilar Teorisi Taban Aritmetigi, Asal Sayilar, Asal Carpanlar, Bolme Boélunebilme, Moduler Aritmetik,
Faktoriyel, Usli Kokli Sayilar, Mutlak Deger, Denklemler ve Esitsizlikler, Fonksiyonlar, Toplam (Z) ve
Carpim Sembolu ([1) ve Kullanimi, Mantik ve Kimeler, Bagintilar, n-6geli (n-tuple) Bagintilar, Kafes

Yapilari ve Boole Cebri, Bulanik Mantik, Graf Teorisi, Karar Agaglarl.\

MBIL107 Web Tasariminin Temelleri (2,0,2) (AKTS 3)

Web Tasarimina Giris, internet ve Web Teknolojileri, HTML Temelleri: Yapi, Etiketler, Baglantilar,
HTML: Gorseller, Listeler, Tablolar, Formlar, CSS Temelleri: Segiciler, Renk, Yazi Tipi, Kutu Modeli, CSS
ile Sayfa Duzeni: Kapsayicilar, Float, Flexbox, CSS ile Responsive Tasarim (Media Queries), Web
Tasariminda Renk, Tipografi ve Gorsel Kullanimi, Temel JavaScript, alert, prompt, parselnt(),
parseFloat(), if, else if, Mantiksal operatorler, switch case yapisi, while, do while, Diziler, fonksiyonlar,
uygulamalar, JQuery, Web SayfasI Yayinlama: Domain, Hosting, FTP, GitHub Pages, SEO, JSON,

Bootstrap kltliphanesi responsive tasarim, erisilebilirlik ilkeleri, tarayici araglari.



1.YARIYIL SECMELi DERSLER

SBIL101 Mantiksal Devre Tasarimi (3,0,3) (AKTS 5)

Sayi Sistemleri ve Kodlama, ikili Aritmetik ve Mantik, Mantiksal Simgeler, Boolean Fonksiyonlari,
Boolean islemlerinin indirilmesi, Mantiksal Ogeler ve Devreler: AND, OR, NOT, Tetikleyici, Saklayicl,
Oteleyici, Sayac, Mantiksal Devrelerin Tasarimi, Toplayici Tasarimi, Goklayici (Multiplexer) Tasarimi,

Kod Dénusturacusu Tasarimi, Aritmetik-Mantik Algoritmalari ve Tasarimi.

SBIL103 Bilisim Etigi ve Hukuku (3,0,3) (AKTS 5)

Sosyal Kuralar ve Hukuk, Etik ve Hukuk Kavramlari, Hukukun Kaynaklari, Etik ve hukuk ¢esitleri,
Hukukun Uygulanmasi, Uygulama Yonunden Hukuk Kurallari, Bilisim Etigi ve Bilisim Hukuku
kavramlari, Bilisim Sistemleri ve Bilisim Suclari, Turkiye'de ve Dunyada Bilisim Etigi ve Bilisim Hukuku
Uzerine yapilan faaliyetler, Fikri haklar - telifler — patentler - lisans anlagsmalari, Adli Bilisim kavrami,
Bilgi glivenligi (dijitalimza, biyometrik glivenlik sistemleri vb.), E-imza, Sosyal Aglar ve Hukuksal Agidan
incelenmesi, E-ticaret ve Stbliminal Mesajlar ve Hukuksal Agidan incelenmesi, Finansal Etkinlikler ve

Hukuksal Agidan incelenmesi.

SBIL107 Bilgi Giivenligi ve Kriptoloji (3,0,3) (AKTS 5)

Bilgi Guvenligi/Siber Giivenlik ile ilgili Tanimlar ve Giivenlik Saldirilari, Bilgi Glivenligi Prensipleri
ve Hedefleri, Kriptografi ile ilgili Genel Tanimlar, Temel Givenlik Mekanizmalari ve Giivenli Ag
Tasarimlari, Sayi Teorisi Temelleri (Modiiler Aritmetik, Asal Sayilar, Oklid Algoritmasi), Simetrik
Sifreleme Yontemleri: DES, AES ve Blok Sifreleme Yontemleri, Asimetrik Anahtarli Sifreleme: RSA,
Asimetrik Anahtarli Sifreleme: ElGamal, Kriptografik Ozet Fonksiyonlari (SHA-2, SHA-3, MD5), Dijital
imzalar ve Elektronik Sertifikalar, Ag Giivenligi ve Temel Protokoller (SSL/TLS, IPsec), E-Posta Glivenligi
ve Kriptolu Uygulamalar (PGP, S/MIME), Siber Guvenlik Politikalari, ISO 27001, Risk Yoénetimi.



SBIL109 Girisimcilik ve E-ticaret (3,0,3) (AKTS 5)

Girisimcilikte Temel Kavramlar ve Temelleri, Girisimcilik Ozellikleri ve fonksiyonlari (Girisimcinin
kisilik 6zellikleri, risk alma, liderlik, fonksiyonlari), Girigsimcilik Turleri ve Sureclere Giris (Sosyal, ticari,
teknoloji temelli girisimler, girisimcilik siire¢c déngust), is Modeli, is Plani Uygulamasi ve Siregler (is
modeli kanvasi, is plani hazirlama, girisim sirecinin adimlari), Franchising, inovasyon ve Girisim
Finansmani, Girisimin Sonlanmasi ve Genel Tekrar (Tasfiye, iflas, birlesme yollar), E-Ticarete Giris ve
Temel Kavramlar, E-Ticaret Altyapisi ve Odeme Sistemleri (Sanal magaza acilisi, altyapi saglayicilar,
sanal pos ve gluvenli ddeme), Dijital Pazarlama ve Sosyal Medya Stratejileri (SEO, SEM, sosyal medya
reklamlari, dijital strateji olusturma), Lojistik, Kargo Surecleri ve Musteri Hizmetleri (Siparis ve iade
sureci, depo ve teslimat yonetimi, musteri iligkileri), E-Ticarette Hukuki ve Etik Konular (Elektronik

ticaret kanunu, KVKK, ttketici haklari, etik sorumluluk).



2YARIYIL ZORUNLU DERSLER

ATA152 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il (2,0,2) (AKTS 2)

Atatlirk’Uin inkilap Felsefesi Ve Tirk inkildbi’nin Stratejisi, Siyasal Alanda Yapilan inkilaplar, Tiirk
Hukuk Iinkilab, Egitim Ve Kultiir inkilabu, iktisadi Alanda Yapilan inkilaplar, Sosyal Alanda Ve Saglik
Alaninda Yapilan inkilaplar, Atatiirk ilkeleri, Atatiirk Ve Devlet Hayati, Atatiirk Ve Fikir Hayati, 1923-
1938 YillariArasi  Ataturk Donemi Turk Dig Politikasi, Atatlrk’ten Gunumuze Dunyadaki
Gelismeler Ve Tiirkiye’ye Etkileri, ikinci Diinya Savasi-Yeni Diinya Diizeni Ve Tiirkiye V.B., Cok Partili
Déneme Gegis, Tiirk Siyasi Hayati (1950-2000) Onemli Gelismeler, Tiirkiye’nin Jeopolitik Durumu Ve

Dunya Jeopolitigine Etkileri.

TRD152 Tiirk Dili Il (2,0,2) (AKTS 2)

Cumle gesitleri. Fiil ciimlesi. isim ciimlesi. Kuralli, devrik ciimle. Yazim (imla) noktalama.
Yiklemine gore olumlu ve olumsuz cumle. Soru ve tinlem cuimlesi. Cimle ¢6zimleme. Yazim (imla)
noktalama. Turkgede genelanlatim bozukluklari. Yazim (imla) noktalama. Yazilive s6zlU anlatim turleri.
Kompozisyon. Kompozisyon yazarken dikkat edilmesi gereken hususlar. Yazim (iml4) noktalama. Yazili
anlatim turleri: Konularina gore siir ve siir turleri. Masal. Yazim (iml&) noktalama. Yazili anlatim turleri:
Fabl, hikdye, roman ve roman turleri. Yazim (imla) noktalama. Yazili anlatim turleri: Tiyatro, gezi yazisi,
ani. Yazim (iml8) noktalama. Yazili anlatim tirleri: Biyografi, otobiyogrifi (hayat hikayesi), gunluk. Yazim
(imlad) noktalama. Yazilianlatim turleri: Fikra, deneme, elestiri. Yazim (iml4) noktalama. Yazili
anlatim turleri: Mektup ve mektup cesitleri, roportaj, mulakat, sohbet. Yazim (imld) noktalama. Yazili
anlatim turleri: Makale, rapor, tutanak. Yazim (iml8) noktalama.Tartismaya dayali anlatim turleri:

Tartisma, panel, forum, acik oturum, minazara. Yazim (imla) noktalama.



ENG152 ingilizce I (3,0,3) (AKTS 3)

Starter Pack Gramer Alistirmalari, Unit 1-The Verb To Be These/Those Plurals Possessive Adjectives
Possessive Case Present Simple, The Verb To Be These/Those Plurals Possessive Adjectives
Possessive Case Present Simple, Unit 2-Present Simple Wh-Questions Prepositions Of Time Adverb
Of Frequency, Present Simple Wh-Questions Prepositions Of Time Adverbs Of Frequency, Like / Love
/ Enjoy / Cant’ Stand + -ing Want To / Would Like To The Verb Can Adjectives — Adverbs Of Manner,
Like / Love / Enjoy / Cant’ Stand + -ing Want To / Would Like To The Verb Can Adjectives — Adverbs Of
Manner, Unit 4-Possessive Adjectives/Pronouns Whose...?, Possessive Adjectives/Pronouns
Whose...? There is / There Are Articles A(N) / The, Unit 5-Present Progressive Object Personal
Pronouns Present Simple vs Present Progressive Stative Verbs, Present Progressive Object Personal

Pronouns Present Simple vs Present Progressive Stative Verbs.

MBIL106 Veri Yapilari ve Algoritmalar (2,2,3) (AKTS 5)

Zaman ve Bellek Karmasiklgi, Big-O Notasyonu, Baglantili Listeler (Tek, Cift ve Dairesel), Yigin
(Stack), Kuyruk (Queue), Agac Yapilarina Giris, ikili Arama Agaci (BST), AVL Agaclari, Heap, Siralama
Algoritmalari, Arama Algoritmalari, Hash Tablolar, Graf Yapilar ve Temel Graf Arama Algoritmalar

(DFS, BFS), Shortest Path, Dijkstra Algoritmasi, Prim ve Kruskal Algoritmasi.

MBIL104 Nesne Tabanli Programlama (3,2,4) (AKTS 6)

Nesne Tabanli Programlamaya Giris, Java ile Siniflar ve Nesneler: Tanim, Kullanim, Yapicilar,
UML Diyagramlari, new ve this Kavramlarn, ArrayList’ler, Kalitim (Inheritance), Erisim Belirleyiciler,
Kapsulleme (Encapsulation), Cok Bicimlilik (Polymorphism), Overridding ve Overloading, Soyut Siniflar
ve Arayiizler (Interfaces), istisna Yénetimi (Exception Handling), i¢ ice siniflar, Jenerikler, Proje tasarim

ve gelistirme, Dosya islemleri (File 1/0).

MBIL102 Matematik Il (3,0,3) (AKTS 4)

Ustel ve Logaritmik Fonksiyonlar, Logaritmik Denklemler ve Uygulamalari, Fonksiyonlarda
Buyume Hizi, Karmasiklik, Karmasiklik Siniflari Asimptotik Notasyonlar (Big-O, Omega, Theta), Lineer
Cebir, Vektorler, Matrisler, Matrisler Uzerinde iglemler, Eselon Matris, Determinantlar, Matrisin Ranki
ve Tersi, Determinantlar, Cramer Kurali, Lineer Denklem Sistemleri: Gaus Yok Etme Yontemi ve Gauss-
Jordan Yok Etme Yontemi, Hill Cipher (Hill Sifrelemesi), Ters Matris Kullanarak Lineer Denklemi C6zme

Yontemi, Ozdegerler ve Ozvektorler, Yiiz Tanima ve Web teknolojilerinde Kullanimi.






2. YARIYIL SECMELI DERSLER

SBIL106 Gorsel Tasarim (3,0,3) (AKTS 5)

Adobe Photoshop’a Giris — (Araylzli tanima, pencere yapisi, dokiman agma ve islem yapma),
Secim Araclari ve Temel Duzenlemeler, Marquee Tool (dikdortgen/elips secim) Lasso Tool, Polygonal
Lasso, Magnetic Lasso Quick Selection ve Magic Wand Tool, Secimleri tasima, kopyalama, silme,
Goruntl ve videoda renk, Katmanlar, Maskeleme ve Renk Ayarlari, Katman tipleri (text, image, shape,
adjustment) Adjustment Layer (Brightness/Contrast, Levels, Hue/Saturation) Layer Mask, Metin,
Sekiller ve Efektler, Text Tool, Sekil araglari, Layer Styles: Shadow, Stroke, Bevel, Gradient Overlay, Afis
veya sosyal medya postu tasarimi, Yaziya golge, parlama, kenarlik gibi efektler verme, Adobe
Premiere’e Giris (Araylzu tanima, pencere yapisi, dokiman a¢gma ve islem yapma), Adobe Premiere
Temel Araclar ve Kullanimlar, Hafta — Zaman Cizgisi (Timeline) ve Temel Dlizenlemeler, Gegisler

(Transitions) ve Efektler, Metin ve Grafik Ekleme, Gorsel Yapay Zeka Cozumleri.

SBIL102 istatistik ve Olasilik (3,0,3) (AKTS 5)

Temel Kavramlar, Degisken Turleri, Frekanslar, Olgme Dulzeyleri, Grafik Turleri, Cebirsel
Gosterimler, Merkezi Dagilim C)lg(jleri: Aritmetik Ortalama, Agirukli Ortalama Mod, Medyan,
Degiskenlik (Yayiim) Olguleri: Varyans, Standart Sapma, Degisim Katsayisi, Basiklik ve Carpiklik,
Dagiimlar, Normal Dagiim, Z Donusimu, Normal Dagilimli Nicel Verilerde Tahminleme, Cikarimsal
istatistik Hipotez Testleri, istatistiksel Dagiimlar ve Kullanim Alanlari, Korelasyon, Basit Dogrusal
Regresyon, Olasilik Teorisinin Temel Kavramlar ve Olasilik Uzayi, Kosullu Olasilik, Bagimsiz Olaylar,

Bayes Teoremi, Olasilik Modellerin Bilgisayar Bilimleri Uygulamalari.

SBIL104 ileri Excel Uygulamalan ve Makro Programlama (3,0,3) (AKTS 5)

Excel’de sayfalarla calisma veri aracglari kullanimi, dosya koruma, Pivot tablo ve Chart kullanimi,
grafik araclari, durum ¢ézimleme araclari, Visual Basic Programlama dili VBA ile calisma araclar, If
else, for while donguleri, i¢c ice donguler, yordamlar, hata bulma, Dosyalar ile galisma, VBA ile Word ve
Outlook baglantii programlar hazirlama, VBA ile Access ile baglanti kurma, Kullanici Formlari
Olusturma, Kullanici formu 6zellikleri, Form kontrolleri, GUI tasarimi tasarlama kontroller kullanma,

APl islemleri.



SBIL108 Medya Okuryazarlgi (3,0,3) (AKTS 5)

Medya Okuryazarliginin Tanimi, Medya Okuryazarligini Gerektiren Temel Kosullar, Ornek iletilerin
Cozumlenmesi, Medya Okuryazarliginda Temel Yaklagimlar, Medyanin Toplumsal Etkileri, Propaganda
Teknikleri, Duygular ve Duygu Cekiciligi, Reklamlarin Géziimlenmesi, Reklam Ornekleri, Haber Tiiketim
Surecini Etkileyen Faktorler, Haber Tuketimine Yonelik Oneriler, Tik Tuzagl Habercilik, Toplumsal
Cinsiyet, Medyada Kadinin Temsili: Instagram ve Reklam Videolari, Medyada Onyargi ve Streotipler,

Yeni Medya Okuryazarligi ve Yalan Haber, Filtre Balonu Yeni Medya Okuryazarlig.



3. YARIYIL ZORUNLU DERSLER

MBIL201 Veritabani Yonetim Sistemleri (3,2,4) (AKTS 6)

Veritabani Kavramlarina Giris, Varlik iliski Diyagramlari ve Kavramsal Tasarim, iliskisel Model ve
Anahtar Kavramlari, Varlik iliski Diyagramlari Uygulamalari, SQL'e Giris: DDL Komutlari, SQL: DML ve
Veri Manipuilasyon islemleri, JOIN’ler, GROUP BY ve Alt Sorgular, Fonksiyonlar, Tetikleyiciler (Triggers),
Normalizasyon ve Anomaliler, VTYS'de Guvenlik ve Yetkilendirme, Yedekleme, Kurtarma ve i§lem

Yonetimi (Transactions).

MBIL203 Web Programlama (2,2,3) (AKTS 5)

Web Programlamaya Giris, istemci-Sunucu Modeli, HTTP Protokolii, GET ve POST i§lemleri, Form
islemleri ve Dogrulama, Sunucu Tarafli Programlamaya Giris, Sunucu Tarafinda Dosya ve Form
Yonetimi, Veritabani Baglantisi, CRUD islemleri, Oturum Yénetimi (Cookies & Sessions), Dinamik Veri
ve AJAX ile iletig.im, JSON ve Veri Formatlari, APl ve Web Servisleri (RESTful, SOAP, Fetch API), Web

Uygulamalarinda Guvenlik (XSS, SQL Injection ve Koruma), Frameworklere Giris.

MBIL205 Yapay Zeka (3,2,4) (AKTS 6)

Yapay Zekaya Giris, Veri Temizleme ve On isleme: Eksik Veri, Normalizasyon, Standartlastirma,
Ozellik Secimi ve Ozellik Cikarimi, Veri Ayrimi, Egitim/Test Kiimesi, Dogrulama Teknikleri (Cross-
Validation), Makine Ogrenmesine Giris: Ogrenme Tirleri ve Temel Kavramlar, Denetimli Ogrenme -
Siniflandirma (Decision Tree, Naive Bayes), Denetimli Ogrenme — Siniflandirma (SVM, KNN), Denetimli
Ogrenme - Regresyon (Dogrusal, Lojistik Regresyon), Denetimsiz Ogrenme — Kiimeleme (K-Means,
Hiyerarsik Kiimeleme), Boyut indirgeme (PCA), Pekistirmeli Ogrenmeye Giris (Reinforcement Learning,
Q-Learning), Birliktelik Kurallar ve Oriintii Madenciligi (Apriori, FP-Growth), Yapay Sinir Aglar ve Derin

Ogrenmeye Giris, Derin Ogrenme Uygulamalari.

MBIL207 Bilgisayar Aglan (3,0,3) (AKTS 5)

Ag kavramlari ve tanimlar, amaclari, ag isletim sistemleri, baglanti ydntemleri. A§ mimarisi,
siniflandirma ve cihazlar, Veri iletim ortamlari ag§ donanimlari, ag tasarimi uygulamasi. FDDI (Fiber
Distributed Data Interface) ATM (Asynchronous Transfer Mode). Protokoller, katmanlar, adresleme
OSI, TCP/IP. Internet prokolu (IPv4, IPv6, ICMP protokolleri, Yonlendiriciler “Router” ve RIP, OSPF, BGP
yonlendirme algoritmalarn). Uygulama katmani (FTP ve elektronik posta -SMTP, POP3, IMAP

protokolleri, DNS ve P2P uygulamalari), DNS email sistemleri, Kablosuz aglar.



3. YARIYIL SECMELI DERSLER

SBIL203 Acik Kaynak isletim Sistemleri (3,0,3) (AKTS 5)

Bilgisayar Sistemi Yapisi ve isletim Sistemlerine Genel Bakis, Agik Kaynak Kodlu Yazilim, Linux
Tarihgesi, Ozellikleri, VMware, Linux Kurulumu, Dosya Sistemi ve Calisma Mantig|, Dosya Tipleri, Linux
Dizin Yapisi ve Linux Komutlari, Linux Komutlari, Kullanici ve Grup Kavramlari Temel Kullanici i§lemleri,
Yoéntemi, Dosya/Dizin izinleri, Linux Program Yiikleme, Linux Web Y&netimi, Linux IP Yonetimi, Linux

Donanim Yonetimi.

SBIL201 Bulut Bilisim Sistemleri (3,0,3) (AKTS 5)

Bulut Bilisime Giris, Bulut Mimarileri ve Dagitik Sistem Temelleri, Bulut Hizmet Modelleri: laaS,
PaaS, SaaS, Sanallastirma Temelleri ve Hypervisor Teknolojileri, Konteyner Teknolojileri: Docker ve
Kubernetes’e Girig, Bulut Veri Depolama Sistemleri ve Veri Yénetimi, Bulut Guvenligi: Erisim Kontrolu,
Sifreleme ve Riskler, APl ve Web Servisleri ile Bulut Entegrasyonu, AWS Temelleri ve Uygulama
Gelistirme, Azure ve Google Cloud Platform Karsilastirmasi, Bulut Tabanli Uygulamalarda Otomasyon
ve DevOps, Mikroservis Mimarisi ve Bulut Uygulamalar, Glncel Trendler (Serverless, Edge

Computing).

SBIL203 Uygulamali Veri Analizi (3,0,3) (AKTS 5)

istatistikte Temel Kavramlar ve SPSS Paket Programi Veri Yiikleme, SPSS Veri Girisi ve Degisken
Yapilari, Tanimlayici istatistikler Frekanslar, Betimleyici istatistikler, Nitel Veriler icin Analizler Ki-Kare
Testleri T Testleri Varsayimlari, Normallik Varsayimi Varyanslarin Homojenligi Varsayimi Parametrik
Olmayan Yontemler Kullanimi, Varyans Analizi ve Yorumlanmasi Kruskall Wallis Testi, SPSS ile
Gegerlilik Givenilirlik Testleri Olcek Calismalarn Degerlendirme, Ornek Olgek Calismalarinin
Degerlendirilmesi Korelasyon Tablolar, Rstudio Kullanimi ve Ozellikleri R Programlama Dili, R ile
Betimleyici istatistiklerin Hesaplanmasi Veri Yiikleme Araclari, R Kiitiiphaneleri ve Gerekli Kiitiiphane

Yiikleme Aragclari, R ile Varsayim Testleri T Testi ve Varyans Analizi, R ile Veri Uretme.



SBIL207 Mobil Uygulama Gelistirme (3,0,3) (AKTS 5)

Flutter ve Dart’a Giris: Cross-Platform Mimari,Dart ileri DUzey Ozellikler (Async, Stream, Null
Safety),Flutter Widget Yapisi ve Ul Tasarimi, State Management Temelleri: Provider ve Riverpod, ileri
State Yonetimi: Bloc Pattern, Navigasyon, Coklu Ekran Yonetimi, Node.js ve Express ile REST API
(CRUD uc¢ noktalari, JSON, basit JWT uretimi, HTTP istekleri ve API Entegrasyonu, Firebase
Entegrasyonu: Authentication ve Firestore, Veri Tabani Yonetimi: SQLite (sqflite), Hive, Drift/Isar, Push
Bildirimleri: FCM alma (Flutter) ve gonderme (Node.js Admin SDK), yerel bildirimler, Mobil
Uygulamalarda Guvenlik (Token Yoénetimi, HTTPS, OWASP), Performans Optimizasyonu ve Test (Flutter

DevTools, Unit Test).

SBIL209 Optimizasyon (3,0,3) (AKTS 5)

Optimizasyon Problemleri ve Matematiksel Modellemeleri, Lineer Optimizasyon Problemlerinin
Geometrik Yontemle Coézulmesi, Dogrusal Programlama Problemlerinin Standartlastirilmasi Temel
Cozumler, Primal Simplex Yontem, Charnes’in M Yontemi Simplex Tablolar, iki Evreli Yontem , Duallik
Kuramive Dual Simplex Yontem, Python Optimizasyon Kutliphaneleri ve Araclar (Scipy, Pulp, Pyomo),

Excel Solver ile Lojistik ve Uretim Planlama Géziimleri.

SBIL211 Oyun Gelistirme (3,0,3) (AKTS 5)

Oyun Gelistirmeye Girig: Turler, Motorlar ve Unity’ye Genel Bakig, Unity Araylzu ve Proje Yapisi,
C# ile Unity Programlamaya Giris: Temel Scripting, GameObject ve Component Mantigi, 2D Oyun
Gelistirme: Tilemap, Sprites ve Basit Mekanikler, 3D Oyun Gelistirme: Kamera, Isik ve Fizik Motoru,
Kullanici Etkilesimi: Ul Sistemleri, Event Handling, Animasyon Sistemi: Animator ve State Machine, Ses
Efektleri ve Arka Plan Muzigi Entegrasyonu, Yapay Zeka Temelleri: Basit NPC Hareketleri ve Pathfinding,
Coklu Platform Yayinina Hazirlik (PC, Mobil), Optimizasyon Teknikleri: Performans ve Bellek Yonetimi,

Proje Calismasi: Oyun Mekaniklerinin Tamamlanmasi.

SBIL213 Siber Giivenlik (3,0,3) (AKTS 5)

Siber Glivenlige Giris: Temel Kavramlar ve Tehditler, Bilgi Givenligi ilkeleri (CIA Triadi), Ag
Guvenligine Giris: Protokoller ve Guvenlik Zafiyetleri, Kimlik Dogrulama, Yetkilendirme ve Erisim
Kontroll, Kriptografi Temelleri: Sifreleme Algoritmalari, Anahtar Yénetimi ve Dijital imzalar, Zararli
Yazilim Turleri ve Analiz Teknikleri, Guvenlik Duvarlari, IDS ve IPS Sistemleri, Web Uygulama Guvenligi:
XSS, SQL Injection, CSRF, Saldiri Tespiti ve Olay Mudahalesi, Guvenlik Politikalari ve Risk Yonetimi,

Bulut ve Mobil Guvenlik, Etik Hackerlik ve Penetrasyon Testi, Siber Guvenlikte Hukuk ve Etik Kurallar.



4. YARIYIL ZORUNLU DERSLER

MBIL202 Yaziim Gelistirme Siirecleri (2,2,3) (AKTS 5)

Yaziim Gelistirme Sureglerine Giris, Yazilm Gelistirme Yasam Dongusu, Gereksinim Analizi ve
Dokumantasyon, Yazilim Mimarisi ve Tasarim Suregleri, Agile, Scrum ve Kanban Metodolojilerine Girisg,
Waterfall ve Diger Klasik Yontemler, Proje Yonetim Temelleri: Zaman, Kaynak ve Maliyet Planlama,
Scrum Uygulamasi ve Sprint Yénetimi, Proje Yonetim Araclari: Jira, Trello, Asana, Surium Kontrol
Sistemleri: Git, GitHub, GitLab, Yaziuim Test Surecleri ve Kalite Guvence, Risk Yonetimi ve Sureg

lyilestirme, Yazilim Projesi Uygulamasi (Takim Galismasi).

MBIL204 isletim Sistemleri (3,0,3) (AKTS 4)

isletim sistemlerinin tanimi, islevleri ve tirleri; kullanici kipi/cekirdek kipi, isletim sistemi
mimarileri; Linux ile Windows NT cekirdeginin karsilastirilmasi; dnyukleme sureci ve sanal makine
kullanimi; Bash ve PowerShell ile sistem denetimi; proses ve is parcacigl yonetimi, POSIX pthread
uygulamalar 6lumcal kilittenme ve kurtarma; bellek yonetimi, giris/gikis sistemleri ve sanal bellek;
dosya sistemleri ve disk yonetimi, baglama (mount), VFS, disk alani tahsis yontemleri ve dosya
sistemlerinin karsilastirilmasi; Kayit Defteri, yedekleme ve geri yukleme; sunucu igletim sistemleri,
sunucu donanimi, IP ve DNS istemci yapilandirmasi,; Active Directory Domain Services kurulumu

DHCP, RTO/RPO kavramlari, sunucu guvenligi ve guvenlik duvari; guvenlik duvari kurallari.

MBIL206 Staj (0,0,0) (AKTS 6)

Zorunlu staj uygulamasi, 6g8rencilerin Universitede kazandiklari teorik ve pratik donanimlarini
sektorel alanda nasil kullanacaklarini kavramalari amaciyla mezun olmadan Once bilgisayar
programciligl, yazilim alanini kapsayan mesleki kurum ve kuruluslarda deneyim kazanmalarina yonelik
bir streci kapsamaktadir. Staj, 30 is glinu sureyle, bir igsyerinde (kamu veya 6zel) egitim aldigI alanda
olmak kosuluyla saha tecrlibesi edinmeyi kapsar. Bu kapsamda 6grenciler bilisim alaninda bir sirkette
uygulama staji yapar. Staj slresi boyunca gun gun ne yaptigini staj defterine raporlar. Stajini
tamamladiktan sonra hazirladigl staj defterini bolim baskanligina teslim eder. Bolim bagskanlgi

6grencinin stajini degerlendirir.



4 YARIYIL SECMELI DERSLER

SBIL204 ileri Mobil Programlama (3,0,3) (AKTS 5)

Kotlin ve Jetpack Compose ile yerel Android gelistirme, Android mimarisi ve yasam dongusu,
MVVM ve StateFlow, Room ve Retrofit ile veri katmani, konum ve harita, donanim erisimi (kamera,
sensor, BLE, NFC), arka plan servisleri, Flutter—Kotlin képrusu (Platform Channel, Pigeon, add-to-app),

Kotlin Multiplatform, yayinlama ve CI/CD.

SBIL206 ileri Veritabani Yonetim Sistemleri (3,0,3) (AKTS 5)

ileri SQL: Stored Procedures, Functions ve Trigger Gelistirme, SQL ile Programlama: Cursor,
Transaction Control, Exception Handling, NoSQL Veritabanlari: Key-Value, Document, Column-Family
ve Graph Modelleri, MongoDB Detaylari ve Performans lyilestirme Teknikleri, Veri Ambari Temelleri:
OLAP, OLTP, Star ve Snowflake Semalari, ETL Sudrecleri: Veri Temizleme, Dénustirme ve Yukleme
Teknikleri, Dagitik Veritabani Sistemleri: Mimari, Tutarliik Modelleri ve Replikasyon, Paralel Veritabani
Sistemleri ve Sorgu Optimizasyonu, Biyiik Veri Teknolojileri ve Hadoop, Spark’a Giris, ileri Performans
Optimizasyonu: indeksleme Teknikleri ve Sorgu Planlari, Veritabani Givenligi: Sifreleme, Erisim

Kontrolu ve Denetim, Yedekleme ve Kurtarma Stratejileri, Failover ve Disaster Recovery.

SBIL210 Finansal Bilgi Teknolojileri (3,0,3) (AKTS 5)

Bankalarda bilgi teknolojilileri finansal yonetimine girig, Finans sektorinde yazilm gelistirme
yasam dongusu (SDLC), Dijital Bankacilik Platformu: BOA, Dlunya'da bilgi sistemleri adina glindeme
oturan en modern teknolojilerin anlatilmasi, Microservice, Docker, Hadoop, .Net Core, React, Node.js,
Hadoop, Cloud, A.l. API ve diger modern teknolojiler, Fintech kavrami, Dlnya'da ve Turkiye'de énemli
fintechler, Blok zinciri kavrami, Onemli uygulamalari, Finans sektériindeki uygulanabilir senaryolari,

Kullanici Deneyimi (User Experience), Finansal Dijital Kanallar, Finansta Siber Guvenlik Yonetimi.

SBIL202 ileri Web Gelistirme (3,0,3) (AKTS 5)

Modern Web Gelistirme Mimarisi, React.js Giris ve Component Yapisi, React Hooks, Props ve
State Yonetimi, Router Kullanimi ve Coklu Sayfa Uygulamalari, ileri State Yonetimi: Context APl &
Redux, Node.js ve Express.js ile Backend Gelistirmeye Giris, RESTful APl Tasarimi ve CRUD
Operasyonlari, MongoDB ile Veritabani Tasarimi ve Baglantisi, Istemci-Server Entegrasyonu (React +
Express), Kimlik Dogrulama ve Yetkilendirme (JWT, OAuth), Dosya YlUkleme ve Middleware Yapisi, Web
Guvenligi: XSS, SQL Injection, CORS, HTTPS, Performans Optimizasyonu ve Test Araclarn (Jest,

Postman).



SBIL212 Mesleki ingilizce (3,0,3) (AKTS 5)

Baglac Yapilari Gramer Konulari, Bilisim Sektoérunde Calisma Hakkinda Konusma ve Dinleme
Calismalari, Bilisim Sektoriinde Kullanilan imla ve Kisaltmalar, Bilgisayar Donanimi Hakkinda Kisaltma
ve Terimler ifadeler, Hata Mesajlari, ifadeler, Sorun Cozumu Arastirmalari, Veritaabani Hakkinda
Kullanilan ifadeler Sorun ve GC6ziim ifadeleri, Web Gelistirme Ortamlari Hakkinda ifade Sorun ve C6ziim
ifadeleri, Yeni Teknolojiler Hakkinda Okuma Calismasi, Bilisim Sektériinde Yazma Calismalari, Yapay

Zeka Kullanimi.

SBIL208 Gorsel Programlama (3,0,3) (AKTS 5)

Visual Studio Code ye genel bakis, menu bar ve toolbar, solution explorer, toolbox, Hafiza
kavrami ve operatdrler C#, Sinif, nesne metot ve katarlara giris, Karar ve kontrol ifadeleri, Metotlar ve
diziler, Kalitim ve cok bicimlilik, Olay isleme kontrol 6zellikleri ve ara¢ kutusu, Fare ve Klavye Olay
isleme, Butonlar liste kutu kontrolleri agilan kutu kontrolleri, istisna yakalama, kullanici tanimli istisna

siniflari, Dosya ve akislar, iliskisel veritabani islemleri.

SBIL214 Genel isletme (3,0,3) (AKTS 5)

isletme ile ilgili Temel Kavramlar, isletmenin Diger Bilim Dallarn ile iliskisi, Amaglari,
Sorumluluklar ve Cevresi, isletme Tirleri, isletmenin Kurulusu, isletmenin Fonksiyonlari: Yénetim
Fonksiyonu, Uretim Fonksiyonu, Pazarlama Fonksiyonu, insan Kaynaklari Fonksiyonu, Finansman

Fonksiyonu, Muhasebe Fonksiyonu, Halkla iliskiler Fonksiyonu, Arastirma ve Gelistirme.

SBIL216 Kariyer Planlama ve Mesleki Gelisim (3,0,3) (AKTS 5)

Kariyer Nedir, Kariyer Yonetiminin Onemi, Bireysel Farkindalik, Bilgisayar Bilimlerinde Kariyer
Alanlari, Kendini Tanima ve SWOT Analizi Ogrencilerin Giglii/Zayif Yoénlerini Tanimlamasi, Firsat ve
Tehditleri Belirlemesi, Gerekli Mesleki Yeterlilikler ve Teknik Beceriler, Soft Skills: iletis;.im, Takim
Calismasi ve Liderlik, is Alanlari, Aranan Programlama Dillerine Yazilimci Profilleri, Etkili CV Yazimi,
Teknik CV Ornekleri, Sik Yapilan Hatalar, Online itibar Yonetimi, LinkedIn Profil Olusturma, Ag Kurma
Teknikleri, Girisimcilik ve Freelance Calisma Modelleri, DGS ve Lisans Egitimi, Kisisel Kariyer Yol
Haritasi Olusturma, Akran Geribildirimleri, Kendini Gelistirme Bilgisayar Bilimlerinde Yeni

Teknolojilerin Takibi, Genel Degerlendirme ve Portfolyo Sunumlari.



SBIL218 Etkili iletisim ve Giizel Konusma (3,0,3) (AKTS 5)

Etkili iletigim Kavrami, Etkili ileti§imde Fonetik ve Diksiyon, Fonetik, Diksiyon Alistirmalari,
Duyularimiz ve Algilamamiz, Empati, Konugsma ve Dinleme Becerileri, Bireysel, Kigilerarasi ve Grup
iletisimi, Konusma Dili ve Yazi Dili Farki Uygulamalari, Beden Dili Uygulamalari, Vurgu ve Tonlama,

iletisimde Sikga Yapilan Yanlislar ve Céziim Yéntemleri.



